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Lnie wypada.

Pakiet ,,Stereo 3D Filmmaking”: The Complete Interactive Course”
wyprodukowany przez firme Convergence 3D jest absolutnie
wyjatkowym produktem. To kolekcja pieciu (!) ptyt DVD, na
ktérych znajduje sie wszystko, co konieczne, by rozpocza¢ na
powaznie przygode z filmowaniem w 3D. | na tym wtasciwie
mozna by zakonczy¢, dodajac ewentualnie tyle, ze nalezy natych-
miast kupi¢ ten pakiet. Jednak wypada napisac pare stow...

__Catos¢ zrobiona jest przez entuzjastéw 3D. Wida¢ to

w kazdym elemencie.

—Dwie pierwsze ptyty to czes¢ praktyczna. Znajduje sie na nich

materiat szkoleniowy wraz z softwarem do ogladania go w 3D
oraz bardzo dobry software do prewizualizacji 3D. Na pozostatych
trzech znajduja sie wywiady z wybitnymi osobistosciami zwiaza-
nymi z 3D. Rozmawiano ze $mietanka stereoskopii - z postacia-
mi, ktére na naszej planecie maja najwiecej do powiedzenia na
ten temat. (No, moze poza dwiema osobami, z ktérymi twércom
pakietu nie udato sie zsynchronizowac czasowo...). Catos¢ to -
bagatela - KILKANASCIE godzin materiatu!

—Zapoznawanie sie z pakietem Stereo 3D warto rozpocza¢ od obej-

rzenia materiatéw szkoleniowych - na dwéch ptytach wyttuma-
czono wszystko, co moze by¢ istotne przy kreceniu 3D. Zaczyna
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sie od prostych, podstawowych rzeczy a potem stopniowo ttuma-
czone s3 coraz bardziej ztozone sytuacje i problemy.

Pomyslano réwniez o zagadnieniach tatwiejszych do wychwyce-
nia i zrozumienia w 2D niz w 3D. Pojawia sie wtedy odpowiednia
ikonka na ekranie sugerujaca, ze powinnismy na moment zdj3¢
okulary 3D. Patrzac bez okularéw tatwiej mozemy zrozumieé, jak
pewne zjawiska wygladaja (np. jak wyglada paralaksa w omawia-
nych sytuacjach, jak wygladaja obiekty, ktére s3 blizej widza, a jak
te, ktére sg dalej itd.), aby mdc je tatwiej w przysztosci rozpozna-
wac. Przy innej okazji z kolei prowadzacy wrecz zmusza nas do
wstania z kanapy, podejscia do ekranu i przyklejenia na nim kartki
- by tatwiej zrozumie¢, jak ustawia sie tzw. okno trzy de. Gdzie
znajduje sie przestrzen ujemna, gdzie zerowa, a gdzie dodat-

nia. Dzieki takim zabiegom wiele rzeczy zaczynamy rozumiec
wrecz organoleptycznie.

Po kazdym praktycznym omowieniu zagadnienia (gospodarz
oprowadza nas po wnetrzu lub plenerze, gdzie ttumaczy odpo-
wiednie sytuacje i wyjasnia, dlaczego cos bedzie dziatac, a co$
nie, i co najwazniejsze - dlaczego nie) nastepuje podsumowanie,
a na samym korAcu zadawane jest pytanie kontrolne. | tak z lekcji
na lekcje. Jesli tylko uwaznie Sledzimy to, co gospodarz ttumaczy,
po paru(nastu) godzinach bedziemy wiedzie¢ juz naprawde duzo.
Bardzo korzystne s3 réwniez informacje techniczne ukazujace sie
bezposrednio na ekranie 3D - np. gdy omawiane jest przygotowy-
wanie materiatu 3D do r6znej wielkosci ekranéw projekcyjnych/
kinowych, na obrazie pojawia sie graficzny wskaznik pokazujacy
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Z lewej: aby zobaczy¢ komplet phyt w trjwy- Aplikacja dziata wyjatkowo precyzyjnie. Odzwierciedla wtasnosci
miarze, trzeba odpowiednio spojrzec na ten obiektywéw, geometrii obrazu, proporcji.
ifzsrzx”nmgraﬁiﬁaWianowmemﬁl{jac —Cata struktura pakietu ma jeszcze jedna zalete. Gdy zmeczymy
prawe oko kierujac na lewe zdjecie,
lewe - na prawa) sie teorig z przyktadami praktycznymi - mozemy sie w dowolnym
momencie przerzuci¢ na aplikacje do wizualizacji i tam podzia-
U dohu: a tutaj to samo do ogladaniaw okula-  ta€. Gdy z kolei poczujemy zmeczenie bawiac sie wizualizacja
rach anaglifowych, oczywiscie w stereo 3D - zawsze mozemy obejrze¢ jedna z trzech ptyt z rozmowami
z mistrzami 3D. Nie mozna sie nudzi¢. Kazdy z ekspertéw omawia
nieco inne sprawy - ale najwazniejsze, ze wszyscy mowig od
siebie, z wtasnego doswiadczenia i niejako daja nam w prezencie
swoje tajemnice.
__Zeby przyblizy¢ czytelnikom ogrom tematéw - oto niektére
z zagadnien poruszanych w pakiecie:
—podstawy/zasady 3D
—taczenie dwéch obrazéw w jedn3 catosé
—dlaczego uzywamy okularéw do 3D?
—rodzaje i spos6b dziatania okularéw
—paralaksa
—ograniczenia zwigzane z wielkoscia ekranu
—obrobka obrazu 3D w postprodukgji
—zwiekszanie efektu stereo
—mierzenie petnej gtebi stereo w obrazie
—krytyczne granice w obrazie 3D
—wskazéwki jak uzyskaé dobre 3D
—analiza/sprawdzanie poprawnosci 3D podczas krecenia
—kalibracja kamer 3D
precyzyjnie, jaka gtebia 3D dysponujemy i co mozemy z nig zrobi¢ __rigi do zdjec¢ 3D
w postprodukcji: gdzie zaczyna sie niebezpieczna strefa, a gdzie _parametry obrazu 3D
mozemy jeszcze co$ poprawi¢. Gdy ogladamy informacje na ekra- _prewizualizacja 3D

nie 3D, zamykajac odpowiednio lewe i prawe oko, natychmiast ~ _adaptacja oka do poprawnego odbioru 3D
weryfikujemy to, co gospodarz do nas méwi... i niestety - wszyst- __okno 3D i jego dynamika
ko sie zgadza. —rozdzielczos¢ i kompresja w 3D

—Poniewaz wszystkie lekcje ogladamy w 3D, catosé materiatow
dziata tak mocno na zmysty, ze po pierwsze nie mozemy sie
oderwac od ekranu, a po drugie - z pewnoscig wazniejsze -

z tatwoscia zapamietujemy nawet najbardziej zawite sprawy, bo
caty czas czujemy sie jakbysmy ,tam” byli. To po prostu dziata.

—Bardzo waznym elementem pakietu jest wspomniany wcze-
$niej program do wizualizacji 3D. Kolejny gospodarz (tym razem
tylko jako gtos) oprowadza nas po oprogramowaniu i niejako
prowadzeni przez niego za reke - interaktywnie zapoznajemy
sie z mozliwosciami tej aplikacji. Dzieki niej mozemy wtasciwie
bezbolesnie sprawdza¢ wszystkie prawidtowe i nieprawidtowe
ustawienia naszego testowego lub przysztego projektu 3D; rozu-
mie¢, jak funkcjonuje przestrzen stereo i jak sie ma do naszych
przyzwyczajen z 2D. Mozemy zbada¢, gdzie znajduje sie granica
wtasciwego komponowania sytuacji 3D i jak zmieniac ujecia
nastepujace po sobie, by widz ogladat catos¢ bez bélu gtowy.

Podkreélam, ze to sa tylko NIEKTORE zagadnienia oméwione

w pakiecie. Respekt!

Zestaw pieciu ptyt moze wydawac sie bardzo drogi (kosztuje
ponad 360 $ lub 270 €), ale wart jest kazdych pieniedzy. Jesli,
rzecz jasna - chcecie sie nauczy¢ czego$ o 3D na najwyzszym
mozliwym poziomie. A jesli podzielicie cene przez czas projek-
cji, okaze sie, ze godzina nauki kosztuje troche ponad 70 zt.

Z najlepszymi nauczycielami! Nie méwiac juz o kilku istotnych
drobiazgach - dodano praktyczny kieszonkowy podrecznik,
gdzie skrétowo opisano najwazniejsze omawiane elementy
pakietu, dodano trzy pary okularéw anaglifowych oraz zafo-
liowana kartke do zabrania na plan (3D $cigga). Naprawde,
autorzy sie postarali.

Mam powazny problem: nie mam sie do czego doczepic. Nie wiem
czy kiedykolwiek widziatem tak dopracowany produkt. Nie moge
powiedzie¢ nic innego jak - KUPOWAC! &
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